Hobby Horsing Vergnstaltung

im Rahmen unseres Hoffestes vom Reit- und
Fahrverein Dreildandereck e.V. am 17.09.2022

Nennungen/Anmeldunqg bis 15.09.2022 an:

Sophia Halschke

Talstrafe 28

02779 Hainewalde

Mail: christina.hallmann@posteo.at

Wir laden alle Steckenpferdbegeisterte ein:

o Zeigt euer schonstes Steckenpferd/Hobby-Horse

e Dressur- und Springiibungen, Geschicklichkeitsparcour
e Begutachtung durch Hobby-Horse-Richter

e Teilnahmezertifikat und Turnierschleife fiir Jeden!

Bestimmungen:

e Anmeldung/Nennung bitte bis 15.09.2022!

e Startnummern konnen von 13:30 Uhr bis 14 Uhr am 17.09.2022 bei Sophia Hdlschke
abgeholt werden.

e Alle Hobby-Horsing-Aufgaben sind mit Steckenpferd zu absolvieren, der Stab muss
zwischen den Beinen getragen werden.

e Ausristung: Steckenpferd, funktionale Sportkleidung (dunkle Hose, helles Oberteil).

e Teilnehmer erklaren sich mit Teilnahme einverstanden, dass Bildaufnahmen gemacht
werden. Diese werden im Rahmen der Dokumentation und Prdsentation verwendet.

Bei unserer Hobby-Horsing-Veranstaltung sollen SpaB und Freude
fiir Kinder und Erwachsene im Vordergrund stehen.
Und wenn es mal nicht so klappt?
Lachen, weitermachen, ndachstes Mal wird's wieder besser ©


mailto:christina.hallmann@posteo.at

Aufgabe 01: Fihrziigelwettbewerb

Anforderungen: Viereck 8x16 m,

Die Aufgabe wird in der Abteilung mit bis zu 6 Reitern absolviert.

Das Steckenpferd kann mit beliebiger Handhaltung zwischen den Beinen
getragen werden. Der Reiter wird von Mutti/Vati am Fiihrseil oder Ziigel
gefihrt.

Das mdchte unser Richter sehen: Grundgangarten Schritt und Trab im
Rhythmus, GleichmdBigkeit, Leichtigkeit und Ausdauer sowie die Haltung des
Reiters.

Teilnehmeralter: 3-6 Jahre

Aufgabe 02: Hobby Horsing Dressur fiir Einsteiger
Anforderungen: Viereck 8x16 m,

Die Aufgabe wird in der Abteilung mit bis zu 4 Reitern absolviert.

Das Steckenpferd kann mit beliebiger Handhaltung zwischen den Beinen
getragen werden. Die Aufgabe wird vorgelesen.

Das mochte unser Richter sehen: Grundgangarten Schritt, Trab und Galopp im
Rhythmus, GleichmdBigkeit, Leichtigkeit und Ausdauer sowie das Einhalten der
korrekten Bahnfiguren und die Haltung des Reiters.

Teilnehmeralter: 5-7 Jahre

(A-X) Einreiten im Schritt. Im Mittelpunkt halten. Griifen.
Steckenpferd vorstellen. Im Schritt anreiten.

(©) Rechte Hand

(M) Im Arbeitstempo antraben.

(K-X-M) Durch die ganze Bahn wechseln, dabei Tritte verldangern.

(A-X-A) Mitte der kurzen Seite im Arbeitstempo links angaloppieren
und auf dem Zirkel geritten (1-mal herum)

(A) Mitte der kurzen Seite Arbeitstrab.

(A-X-C) Aus dem Zirkel wechseln.

(©) Mitte der kurzen Seite im Arbeitstempo rechts an-
galoppieren, ganze Bahn (1/2- mal herum)

(A) Mitte der kurzen Seite Arbeitstrab.

(E) Halbe Volte rechts.

(X) Im Mittelpunkt eine Pferdeldnge geradeaus, danach halbe

Volte links.



(B) Ganze Bahn.
(A-X)  Auf die Mittellinie abwenden. Im Mittelpunkt vor den
Richtern halten. GriiBen.

Aufgabe 02: Hobby Horsing Dressur fiir Fortgeschrittene
Anforderungen: siehe oben (Dressur fiir Einsteiger)
Teilnehmeralter: ab 8 Jahren

(A-X) Einreiten im Arbeitstrab. Im Mittelpunkt halten. Griien.
Steckenpferd vorstellen. Im Arbeitstempo antraben.

(€) Rechte Hand. Ganze Bahn.

(A-X-A) Auf dem Zirkel geritten

(A) Ganze Bahn

(K-X-M) Im Mitteltrab durch die ganze Bahn wechseln.
(M) Versammelter Trab.

(C-X-C) Auf dem Zirkel geritten.

(C) Ganze Bahn.

(E) Volte.

(K) Im versammelten Galopp links angaloppieren.

(H-B)  Durch die halbe Bahn wechseln.

(B-F-A) AuBengalopp.

(A) Versammelter Trab.

(©) Im versammelten Galopp rechts angaloppieren.

(C-X-C) Auf dem Zirkel geritten.

(C-X-A) Aus dem Zirkel wechseln. Fliegender Galoppwechsel bei X.
(A) Ganze Bahn.

(F-M)  Mittelgalopp.

(M) Versammelter Galopp.

(H-X-F) Durch die ganze Bahn wechseln. Einfacher Galoppwechsel
bei X.

(A) Schritt. Mittelschritt.

(©) Versammelter Trab.

(A) Halten. Eine Pferdeldnge Riickwadrtsrichten, daraus im Trab

anreiten. Versammelter Trab.
(E) Halbe Volte rechts.



(X) Im Mittelpunkt eine Pferdeldnge geradeaus, danach halbe
Volte links.

(B) Ganze Bahn.

(A-X)  Auf die Mittellinie abwenden. Im Mittelpunkt vor den
Richtern halten. Griien.

Tipps zum Dressurreiten:

Beim Dressurreiten ist die Korperhaltung besonders wichtig:

Tue ein bisschen so als wiirdest Du dich auf dein Hobby Horse setzen und reite dann mit
geradem Riicken los. Deine Fiie sind gestreckt, die Zehenspitzen weisen nach unten, Dein
Blick ist nach vorne gerichtet. (Quelltext. Hobby Horsing von Christine Stahr)

Wichtig sind die korrekt gerittenen Bahnfiguren. Reite von Punkt zu Punkt und fiihre die
Lektionen am Punkt aus. Wenn ihr zu Mehreren reitet, lauft hinter einander mit Abstand.
Der Richter wird nebeneinanderstehend gegriiit.

Aufgabe 04: Hobby Horsing Springparocur fiir Einsteiger
Anforderungen: Es wird ein Parcours mit 6 Hindernissen mit dem Steckenpferd
absolviert. Maximalen Hindernishéhe von 45c¢m und 30cm Weite.

Das mochte unser Richter sehen: Trab und Galopp in guter Haltung, Rhythmus
und Ausdauer sowie korrektes Durchreiten des Parcours in Reihenfolge der
Hindernisse.

Teilnehmeralter: 4-7 Jahre
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Aufgabe 05: Hobby Horsing Springparcour fiir Fortgeschrittene
Anforderungen: Es wird ein Parcours mit 10 Hindernissen mit dem
Steckenpferd absolviert. Maximale Hindernishche von 80 cm und 40 cm Weite.
Das mdchte unser Richter sehen: Trab und Galopp in guter Haltung, Rhythmus
und Ausdauer sowie korrektes Durchreiten des Parcours in Reihenfolge der
Hindernisse.

Teilnehmeralter: ab 8 Jahre
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Aufgabe 06: Hobby Horsing Mdchtigkeitsspringwettbewerb
Anforderungen: Alle Teilnehmer absolvieren ein Hindernis mit

einer Anfangshohe von 80cm. Dieses wird nach jedem erfolgreichen Versuch um
ca. 5cm erhoht. Sollte die Stange fallen, hat der TN noch 2 weitere Versuche.
Schafft er es nicht, scheidet er aus. Gewonnen hat der TN mit der hochsten
ubersprungenen Hohe

Teilnehmeralter: ab 10 Jahre




Aufgabe 07: Geschicklichkeitsspiele mit Hobby Horse

Anforderungen: Alle Teilnehmer absolvieren einen Parcour mit verschiedenen
Geschicklichkeitsaufgaben. Der Parcour wird mit allen Teilnehmern vor Start
abgegangen und die Aufgaben erkldart. Gewonnen hat, wer im Ziel ankommt ©
Teilnehmeralter: unbegrenzt

Auf . Sertig,. hagagallll
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Anmeldeformular abzugeben bis 15.09.2022!

himmt mit HobbyHorse

(Name des Reiters) (Name des Steckenpferdes)

an folgenden Aufgaben fteil:

Aufgabe 01 - Fiihrziigelwettbewerb (3-6 Jahre) - Startgebiihr 3 €
Aufgabe 02 - Dressur fiir Einsteiger (5-7 Jahre) - Startgebiihr 5 €
Aufgabe O3 - Dressur fiir Fortgeschrittene (ab 8 J.) - Startgebiihr 5 €
Aufgabe 04 - Springen fiir Einsteiger (5-7 Jahre) - Startgebiihr 5 €
Aufgabe 05 - Springen fiir Fortgeschrittene (ab 8 J.) - Startgebiihr 5 €
Aufgabe 06 - Mdchtigkeitsspringen (ab 10 Jahre) - Startgebihr 4 €
Aufgabe 07 - Hobby-Horse-Geschicklichkeitsparcour (unbegrenzt)
- Startgebiihr 2 €

o O O O O O O

Die Gesamtgebiihr von wird bei Abgabe der Anmeldung bar bezahlt.

Datum und Unterschrift der Eltern

Mit unserer Unterschrift erkldren wir unser Einverstdndnis zu allen Bedingungen der
Veranstaltung.



